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: Bocian postaniec :

Gdy bocian przemierza niebo z becikiem w dziobie, zwiastuje narodziny.
Wszystko jest gotowe na przybycie dziecka: od smoczka i grzechotki po kartke z gratulacjami.

N\NANANNANN

stopien trudnosci: $redni

MATERIALY

© 30 g wioczki bawetnianej
nr 01$nieznobiaty
© 10 m wioczki bawetnianej
nr18 koralowy roz
© 10 m wioczki bawetnianej
nr1czarny
e szydetkonr3
2 bezpieczne oczka do zabawek
0 $rednicy 6 mm
® nozyczki, igta dziewiarska,
czerwona kredka Swiecowa
i kawatek tkaniny
© 50 g wypetnienia poliestrowego

A sassssinassna rses




PRZY)ACIELE AMIGURUMI t“ !i"' :

Glowa
Witdczka bawetniana nr 07 Snieznobialy

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

1. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]

8. okrazenie: (6 ps, dod) x 6 [48]

9.-13. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [48]
14. okrazenie: (6 ps, odj) x 6 [42]

4.i5. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [9]

6. okrazenie: dod, 4 ps, dod, 3 ps [11]

1.-9. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [11]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij widczke,

15. okrazenie: (5 ps, 0dj) x 6 [36] pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
16. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30] dziobu do gtowy bociana. Wtoz wypetnienie do dziobu. @

17. okrazenie: (3 ps, 0dj) x 6 [24]

Umiesc bezpieczne oczka pomiedzy 11. 2 12. okrazeniem, TUIOW

je od wewnatrz zatyczkami, mocno je dociskajac. - . o .
1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek fancuszka,

Zacznij wypetniac glowe. w drugim oczku przerdb 6 ps [6]
18. okrazenie: (2 ps, 0dj) x 6 18] 2. okrazenie: przerdb 2 ps w kazdym oczku [12]
19. okrazenie: (4 ps, odj) x 3 [15] 3. okrazenie: (1 ps, dod) x 6 [18]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$, odetnij widczke i schowaj 8. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]
jej nadmiar wewnatrz gtowy. Dokoncz wypetnianie gtowy,

dociskajac rownomiernie wypetnienie. @ 5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]
1. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]
8. okrazenie: (6 ps, dod) x 6 [48]
’ : 9. okrazenie: (7 ps, dod) x 6 [54]
\_h‘ "i 10.-12. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [54] €
o v 13. okrazenie: sptaszcz tutow bociana na brzegu @i potacz
na kratkim odcinku krawedzie: przerab 10f, 5 ps, faczac
o 9 W ten sposob ze sobg naprzeciwlegte oczka.

Pozostate 44 oczka w 13. okrazeniu przerdb nastepujaco: @
1ps, odj, 38 ps, odj, 1ps [42]

Dzidb 14. okrazenie: (5 ps, odj) x 6 [36] O

Wtdczka bawetniana nr 18 koralowy roz 15. okrazenie: 2 odj, 28 ps, 2 0dj [32]

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek fancuszka, zaczni vyyp.e’rmag wiow bnqana. °
w drugim oczku przerob 6 ps [6] 16. okrazenie: odj, 28 ps, odj [30]

2. okraienie: 1 ps w kazdym oczku [6] 17. okrazenie: (3 ps, 0dj) x 6 [24]
3. okraienie: (1ps, dod) x3[9] 18. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [24]




Bocian postaniec

. }"‘u 19. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18] ©
- L 20.-25. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [18]
26. okrazenie: (4 ps, odj) x 3 [15]
21.-29. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [15]

T Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wtaczke,
- pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktdrego uzyjesz do przyszycia
gtowy do tutowia bociana.

Skrzydta

Wtdczka bawetniana nr 01 Snieznobialy i nr 11 czarny

1. okrazenie: zacznij od zrobienia wtoczka nr 01 $nieznobiaty
2 oczek tancuszka, w drugim oczku przereb 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4, okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5.—8. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [24]

SKROTY of: oczko tancuszka
dod: przerob dwa potstupki  0S: oczko sciste

w jednym oczku 0z: oczko zwrotne
odj: przerob dwa oczka ps: poistupek

psn: potstupek nawijany



PRZY)ACIELE AMIGURUMI

9. okraienie: (2 ps, odj) x 6 [18]

10. okrazenie: widczka nr 01$nieznobiaty przereb 6 ps,
witdczka nr 11 czarny przereb 1ps, wioczka nr 01$nieznobiaty
przereb 11ps [18] ©@

11. okrazenie: widczka nr 01$nieznabiaty przerob 5 ps,
widczkg nr 11 czarny przerob 4 ps, widczkg nr 01 $nieznobiaty
przerob 9 ps[18]

12. okrazenie: wioczka nr 11 czarny przerob 1ps w kazdym
oczku [18] @

13. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

14. okrazenie: (odj) x 6 [6]

15. okraienie: (odj) x 3 [3]

Zakoncz ten element zwierzatka 1 0$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 10 cm nadmiaru.

Za pomoca igty dziewiarskiej przeciggnij nitke przez 3 oczka
ostatniego okrazenia, mocno pociagnij, aby zamkngc otwor,
i 2wigz w supetek. Na koniec odetnij widczke i schowaj jej
nadmiar miedzy oczkami splotu.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
drugie skrzydto.

Nogi

Wtdczka bawetniana nr 07 Snieznobiaty

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka, w drugim

oczku przerab 6 ps [6]
2.-1. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [6]

8. okrazenie (kolano): (2 psn w jednym oczku) x 3,
anastepnie 3 ps [9]

9. okraienie: 3 odj, 3 ps [6]
10.-17. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [6]

Zakoncz ten element 10$ i odetnij wtoczke, a nastepnie schowaj

jej nadmiar pomiedzy oczkami splotu. €

Nastepnie powtorz powyzsze kroki, aby wykonac druga noge.

Pazury

Widczka bawetniana nr 18 koralowy roz

1. rzad: wykonaj 6 of +10z

2.r23d:1psw kazdym oczku fancuszka +10z [6]
3.rz3d: 1 ps w kazdym oczku [6]

Zakoncz ten element 108 i odetnij wtoczke. @

Ztoz otrzymany prostokat wzdtuz dtuzszego boku na pot, a potem
7s7yj za pomoca igly dziewiarskiej 1.i 3. rzad. @

Powtorz wszystkie powyzsze kroki jeszcze piec razy, aby uzyskac
W sumie Szes$¢ pazurow.

Za pomoca igly dziewiarskiej potacz po trzy pazury, zszywajac je
najednym koncu, jak pokazano na zdjeciu. @ @

POWtOrz to samo z pozostatymi trzema pazurami.

o p— ——




Bocian postaniec

Dodatki, hafty i wykonczenia

1. Przygotuj wszystkie elementy do
potaczenia. Zacznij od przyszycia dziobu
do gtowy bociana miedzy 12.213.
okrazeniem. Zwroc uwage, aby umiescic
go idealnie pomiedzy oczami.

2. Przytoz gtowe do tutowia i sprawdz,
Czy jest rowno ustawiona, po czym
potacz obydwa elementy za pomocg igty
dziewiarskiej jak najmniej widocznymi
szwami. Podczas Szycia uzupetniaj
wypetnienie gornej czesci tutowia

i dolnej czesci gtowy, dociskajac je
rownomiernie, tak by korpus stanowit
mocne podparcie dla gtowy. Dokoncz
szycie, odetnij nitke i ukryj jej nadmiar
miedzy oczkami splotu.

3. Przytoz skrzydta po obu stronach

tutowia bociana i przyszyj je w ich gornej
czesci jak najmniej widocznymi szwami.

4. W taki sam Sposob przymocuj pazury
do nog bociana na wysoko$ci ostatniego
okrazenia.

5. Na koniec przyszyj nogi do spodu
tutowia, pozostawiajgc miedzy nimi
okotfo 2 oczek odstepu.

6. Aby Twoj bocian wygladat jeszcze
weselej, zrob mu rozowe policzki. Mocno
pomaluj czerwong kredkg kawatek
materiatu, a nastepnie potrzyj nim oba
policzki bociana, wykonujac ruchy

w roznych kierunkach.




UROCZE DODATKI

: Becik :

Stopien trudnosci: tatwe

NNANNANNAN

MATERIALY

e wtoczka bawetniana
nr100 wodna zielen

o szydetkonr3

e wypetnienie poliestrowe

ocansns iR ssnansns s

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6] b

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]
4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]
5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6.-10. okrazenie: 1 ps w kazdym
oczku [30]

11. okrazenie: (8 ps, odj) x 3 [27]

12. okrazenie: (7 ps, odj) x 3 [24]
13. okrazenie: (6 ps, odj) x 3 [21]
14. okrazenie: (5 ps, 0dj) x 3 [18]
15. okrazenie: (4 ps, odj) x 3 [15]
16. okrazenie: (3 ps, odj) x 3 [12] @
Wi6z wypetnienie do becika. @

17. okrazenie: (2 ps, 0dj) x 3 [9]

18. okrazenie: (1ps, odj) x 3 [6]

Nie odcinaj wioczki: uzyjesz jej do

o ; Wiazanie cze$¢ 2
wykonania wiazania becika. Wykanaj 7ot +102 [1]
Wigzanie czesc 1 Nastepnie przerob z powrotem na
Wykonaj 7ot +10z [7] @ fancuszku: 1ps, 5 psn, 1ps. Zakoncz
Nastgpnie przerob z powrotem na ten element, wykonujac 108 i wbijajac
tancuszku:1ps, 5 psn, 1ps. Na koniec szydetko w oczko ostatniego okrazenia

wykonaj 10$, wbijajac szydetko w oczko becika.

oilc,tatnie.zgo.okr’aZen_ia I.Je.cika.. 0 0Odetnij wtoczke i ukryj jej nadmiar miedzy
Nie odcinaj wtoczki: uzyjesz jej do oczkami splotu becika.
wykonania drugiej czesci wigzania.



> Kartka z okazji
narodzin dziecka :

Stopien trudnosci: tatwe

NNANNANANN

MATERIALY

o wtoczka bawetniana - -
nr02 écru e
o wtoczka bawetniana
nr 61 szkartatny
e szydetkonr3
e igfa dziewiarska

PV

Koperta

Wtdczka bawetniana nr 02 écru
1. rzad: wykonaj 15 ot + 10z [15]

2.123d:15 ps w kazdym oczku tancuszka
+10z[19]

3.-15.123d: 15 ps + 10z [15]

Zakoncz ten element 10$ i odetnij
widczke, pozostawiajac 30 cm nadmiaru,
ktorego uzyjesz do zszycia koperty.

Potgcz wierzchotki trzech z czterech
naroznikow na Srodku kwadratu, jak
pokazano na zdjeciu, a nastepnie zszyj je
za pomocg igly dziewiarskiej, aby uzyskac
koperte. € Na koniec odetnij wioczke

i schowaj jej nadmiar miedzy oczkami splotu.

Serce
Wtdczka bawetniana nr 61 szkartatny Na koniec za pomoca igly dziewiarskiej
Wykonaj 5 oczek tancuszka i przerab przyszyj serduszko na srodku koperty. ©

W pierwszym oczku: 2s,2 psn, 1S, 2 psn,
2s @, apotem wykonaj 3 ot € i zakoncz
108 W oczku, w ktorym zostaty wykonane
pozostate sploty. @

0Odetnij nitke, pozostawiajac 10 cm P B
nadmiaru. Mocno pociggnij poczatkowa SKROTY 4

NiC pierwszego fancuszka, na ktorym byty dod: przerob dwa potstupki  0z: oczko zwrotne
przerabiane oczka - zamkniesz w ten g e

SDQSF] b opwo'r | ptrzymasz sztalt serca. of: oczko tancuszka psn: potstupek nawijany
IWiaZ dwie nitki w supefek. 0s: oczko $ciste s: stupek

o e ———— ——




MATERIALY

o wioczka bawetniana nr 36 biaty

o wioczka bawetniana nr 05
btekitny (lub jako wariant
wtdczka nr 98 roz gerbera)

e szydetkonr3

e igfa dziewiarska

e wypetnienie poliestrowe

Guma smoczka

Wtoczka bawetniana nr 36 biaty
inro5 btekitny

1. okrazenie: wioczka nr 36 biaty wykonaj
6 potstupkow w magicznym
kotku [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku[12] @

3. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]
4. okrazenie: (2 ps, odj) x 3 [9]
5. okrazenie: (1ps, odj) x 3 [6]
Wtz wypetnienie do smoczka.

6. okrazenie: przerob 2 ps
w kazdym oczku [12]

7. okrazenie: wioczka nr 05 biekitny
wykonaj 2 ps w kazdym
oczku [24] ©

8. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

Zakoncz element 108 i odetnij widczke,
a nastepnie schowaj jej nadmiar pomiedzy
oczkami splotu.

Tarczka smoczka

Wtdczka bawetniana nr 05 bfekitny

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

PE

By IS —

: Smoczek :

Stopien trudnosci: tatwe

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

Zakoncz element 10§ i odetnij wioczke. ©

Uchwyt

Wtdczka bawefniana nr 05 biekitny

Wykonaj 10 oczek fancuszka. Zakoncz
element10$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 10 cm nadmiaru, ktorego
uzyjesz do przyszycia uchwytu do
tarczki. @

Potaczenie elementow
Za pomoca igty dziewiarskiej przyszyj
uchwyt do Srodka tarczki smoczka, jak
pokazano na zdjeciu. Nastepnie przytoz
tarczke do gumy smoczka i za pomoca
szydetka oraz wtoczki nr 05 btekitny
potacz obydwa elementy, wykonujac
jedno okrazenie liczace 30 psifaczac
76 S0bg naprzeciwlegte oczka.




: Grzechotka
w ksztatcie kraliczka -

Stopien trudnosci: tatwe

MATERIALY

e wtdczka bawetniana nr 02 écru
e widczka bawetniana nr 41sjena
o widczka bawetniana nr 98 roz gerbera
e szydetkonr3
e jgfa dziewiarska
e czerwona kredka Swiecowa
i kawatek tkaniny
© wypetnienie poliestrowe

Grzechotka
Wioczka bawetniana nr 02 écru

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12] @

3. okraienie: (1ps, dod) x 6 [18]

4.-6. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [18]

1. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

Wt0z odrobine wypetnienia.

8. okrazenie: (0dj) x 6 [6]

9. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9]
10.-21. okrazenie: 1 ps w kazdym
oczku [9] @

Dodaj wiecej wypetnienia.

22. okraienie: (odj) x4 [4]

Zakoncz element 108, a nastepnie zaszyj
otwor za pomocg igty dziewiarskiej jak
najmniej widocznymi szwami.

SKROTY

dod: przerob dwa potstupki

w jednym oczku

odj: przerab dwa oczka razem
ot: oczko tancuszka

0S: oczko Sciste

0Z: oczko zwrotne

ps: potstupek

Uszy

Wtdczka bawetniana nr 41 sjena

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2. okrazenie: przerdb 2 ps w kazdym
oczku [12]

Zakoncz ten element 108 i odetnij
wtoczke, pozostawiajac 10 cm nadmiaru.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze
kroki, aby wykonac drugie ucho.

Muszka
Widczka baweftniana nr 98 roz gerbera
1. rzad: wykonaj 4 of +10z [4]

2.123d: 1 ps w kazdym oczku +10z [4]
3.123d: 1 ps w kazdym oczku [4]
Zakoncz ten element 1 0$. @ Na koniec
owin wokot $rodka elementu kawatek

widczki nr 98 roz gerbera, aby nadac mu
forme muszki.

Potaczenie elementow
Przyszyj uszy do gornej czesci
grzechotki, a muszke na wysokosci
S7yi.Za pomocy igty dziewiarskiej

i wioczki nr 41 sjena wyhaftuj oczy oraz
buzie, jak pokazano na zdjeciu powyzej.
Nastepnie potrzyj policzki kawatkiem
materiafu pomalowanego czerwong
kredka Swiecowa.




: Bobrdrwal :

Pracowity bobr spedza cate dnie na rabaniu drewna w lesie, aby zbudowac sobie dom.
Aby nie uszkodzi¢ swoich pieknych zebow, uzywa do tego siekiery!

Stopien trudnosci: fatwe

= :‘I-_l-r__ — - - vesr

n: MATERIALY
—— 30 g widczki bawetniangj szydetkonr3 -
- nr41sjena 2 bezpieczne ;
B 10 m wtdczki bawetnianej oczka do zabawek (""":J o
" nr 37 cynamon 0 $rednicy 6 mm _ . L T e
10 m widczki bawetnianej nozyczki, igta dziewiarska, o N T =
nr 01 $nieznobiaty czerwona kredka $wiecowa ' :'_"f o e
- widczka bawetniana nr 11 i kawatek tkaniny e —
= czarny (otrzymana z jednym 50 ¢ wypetnienia S —
ZWCzesniejszych numerow) poliestrowego —




Gtowa i tutow

Wtdczka bawetniana nr 41 sjena

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek fancuszka,
w drugim oczku przerdb 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

1.-8.r23d: 1 ps w kazdym oczku [36]

9. okraienie: (5 ps, dod) x 6 [42]

10.-17. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [42]
18. okrazenie: (6 ps, dod) x 6 [48]

19. okrazenie: (7 ps, dod) x 6 [54]

20.-30. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [54]
31. okrazenie: (8 ps, dod) x 6 [60]

32. okraienie: 1 ps w kazdym oczku [60]

33. okrazenie: (9 ps, dod) x 6 [66]

34. okrazenie: (9 ps, odj) x 6 [60] ©@

35. okrazenie: (8 ps, odj) x 6 [54]

Umie$¢ bezpieczne oczka pomigdzy 11.a 12. okrazeniem,

pozostawiajac miedzy nimi okoto 9 oczek odstepu. Zabezpiecz

je od wewnatrz zatyczkami, mocno je dociskajac. @
36. okrazenie: (7 ps, 0dj) x 6 [48]
31. okraienie: (6 ps, odj) x 6 [42]

Babrdrwal

Zacznij wypetniac gtowe i tutow bobra.

38. okrazenie: (5 ps, odj) x 6 [36]

39. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]

40. okrazenie: (3 ps, odj) x 6 [24]

Dodaj wiecej wypetnienia do tutowia bobra.

41. okrazenie: (2 ps, 0dj) x 6 [18]

Dokoncz wktadanie wypetnienia do tutowia bobra,
rownomiernie je dociskajac. €

42. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

43. okraienie: (odj) x 6 [6]
Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru.

SKROTY of: oczko fancuszka
dod: przerob dwa potstupki 0$: oczko Sciste

w jednym oczku 0z: oczko zwrotne
odj: przerob dwa oczka razem ps: potstupek




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Za pomocy igly dziewiarskiej przeciagnij nitke przez 6 oczek
ostatniego okrazenia, @ mocno pociagnij i zakoncz, zawigzujac
supetek. Schowaj nadmiar widczki wewnatrz tutowia bobra.

Pyszczek
Widczka bawetniana nr 37 cynamon i nr 11 czarny
Wtdczka nr 37 cynamon wykonaj 3 of +10z [3]

1. okrazenie: przerob dod, 1ps, 3 ps w kolejnym oczku (czyli
pierwszym oczku tancuszka rozpoczynajacego), obrac robotke
i przerdb 2 ps po przeciwnej stronie fancuszka [8]

2. okrazenie: przerob 2 dod, 1ps, 3 dod, 1ps, 1dod [14]
3. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [14]
Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wtdczke,

pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktérego uzyjesz do przyszycia
pyszczka do gtowy bobra. @

Za pomocg igty dziewiarskiej i wtoczki nr11 czarny wyhaftuj nos
w ksztatcie rombu na czubku pyszczka bobra. Wypetnij ksztatt
przylegajacymi do Siebie szwami, a nastepnie wykonaj tuz pod
nosem pionowy szew, jak pokazano na zdjeciu. @

Zeby

Wtdczka bawetniana nr 01 Snieznobiaty

1. rzad: wykonaj 3 ot +10z 3]
2.123d: 1ps w kazdym oczku tancuszka + 10z [3]
3.rzad: 1 ps w kazdym oczku +10z [3]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wtaczke,
pozostawiajac 15 cm nadmiaru, ktdrego uzyjesz do przyszycia
zebow do pyszczka bobra. @

Uszy

Widczka bawetniana nr 41 sjena

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerdb 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]

Zakoncz ten element zwierzatka 1 0$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 15 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
ucha do gtowy bobra.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
drugie ucho. @

Gorne tapki

Witdczka bawetniana nr 41 sjena i nr 37 cynamon

1. okrazenie: zacznij od zrobienia wtoczka nr 41sjena
2 oczek tancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3.-10. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]

11. okrazenie: 4 ps, odj, 4 ps, odj [10]

12.i13. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [10] @




0detnij wtdczke, pozostawiajac 20 cm nadmiaru.

Sptaszcz tapke na brzegu i potacz ze sobg krawedzie. Whij
szydetko w dwa naprzeciwlegte oczka i wioczkg nr 37 cynamon
przerob 3 ot, 108 w drugim oczku od szydetka, 10$ w trzecim
oczku od szydetka, a potem 108. Powtorz te sekwencje jeszcze
trzy razy, aby otrzymac cztery mate palce. @ @

Zakoncz ten element 10$ i odetnij wioczke. @

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
drugg tapke.

Babrdrwal

Nogi
Wtdczka bawetniana nr 41sjena i nr 37 cynamon

1. okrazenie: zacznij od zrobienia wtoczka nr 41sjena 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (3 ps, dod) x 3 [15]

4.—-8. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [15]
Odetnij wtoczke, pozostawiajgc 20 cm nadmiaru.

Sptaszcz tapke na brzegu i potacz ze sobg krawedzie. Whij
szydetko w dwa naprzeciwlegte oczka i widczka nr 37 cynamon
przeréb 2 of, 2 ps, 2 ot, 2 ps, 2 of, 2 ps, 2 ot,105. ® @

Zakoncz ten element zwierzatka 10$, odetnij widczke i schowaj
jej nadmiar pomiedzy oczkami splotu.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
druga noge. ®

ogon
Wtdczka bawetniana nr 41 sjena

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4.—8. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [18]

9. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

10. okrazenie: (2 ps, odj) x 3 [9]

Dalej przerabiaj oczka w rzedach na ptasko.

1. rzad: sptaszcz ogon na brzegu i potacz krawedzie, taczac
naprzeciwlegte oczka - przerab 4 ps +10z [4]

2.-4.r23d: 1 ps w kazdym oczku + 10z [4]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij widczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
ogona do tutowia bobra. @




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Dodatki, hafty i wykonczenia

1. Przygotuj wszystkie elementy do
potaczenia. Na poczatek za pomoca igty
dziewiarskiej i nadmiaru wioczki przyszyj
jak najmniej widocznymi szwami
pyszczek do gtowy bobra miedzy 12. a 14.
okrazeniem.

2. Przyszyj do pyszczka bobra biaty
kwadratowy element, ktory bedzie
zebami. Widczka nr 41 sjena wykonaj
na nim pionowy szew, aby podzielic ten
element na pot i wyodrebni¢ dwa zeby.

3. Przyszyj jak najmniej widocznymi
SZwami uszy po obu stronach gtowy
miedzy 6. a 8. okrgzeniem. Upewnij Sie,
Ze sg rowno ustawione.

4.7a pomocy igty dziewiarskiej i wioczki
nr41sjena przyszyj gorne tapki po obu
stronach tufowia bobra na wysokosci
okoto 15. okrazenia.

5. Nastepnie przyszyj nogi. Ustaw je
rownolegle do siebie na spodzie tutowia
bobra, pozostawiajgc miedzy nimi
odstep wielkoSci okoto 10czka.

6. Na koniec przyszyj ogon z tytu tutowia,
na wysokosci okoto 37. okrazenia.

1. Aby Twoj bobr wygladat jeszcze
weselej, zrob mu razowe policzki. Mocno
pomaluj czerwong kredkg kawatek
materiatu, a nastepnie potrzyj nim oba
policzki zwierzatka.




UROCZE DODATKI

: Siekiera :

Stopien trudnosci: fatwe

N\NANANANNN

MATERIALY

o wioczka bawetniana
nr 39 szarobrazowy

o wioczka bawetniana
nr121 kwarcowy szary

e szydetkonr3

o gfa dziewiarska

Trzonek
Widczka bawetniana nr 39 szarobrazowy

1. okrazenie: zacznij od zrobienia

2 oczek tancuszka, w drugim oczku
przerob 6 ps [6]

2.-20. okrazenie: 1 ps w kazdym
oczku [6] @

Zakoncz ten element10$iza pomoca
igty dziewiarskiej zaszyj jak najmniej

widocznymi szwami otwar, ktory pozostat.

Na koniec odetnij wtaczke i schowaj jej
nadmiar pomiedzy oczkami splotu.

Ostrze

Wtdczka bawetniana nr 121 kwarcowy
szary

1. okrazenie: zacznij od zrobienia
2 oczek tancuszka, w drugim oczku
przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [6]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9]

4. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [9]

5. okrazenie: (2 ps, dod) x 3 [12]

6. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

7. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [18] @

Sptaszcz element na brzegu i pofacz
kkrawedzie. Przerab rzad potstupkow

Znarzutem, taczac w ten sposob ze sobg
dwa naprzeciwlegte oczka [8] ©

Zakoricz element 108 i odetnij widczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru.

Za pomocaq igty dziewiarskiej i nadmiaru
wioczki przyszyj ostrze do trzonka
siekiery. @

SKROTY

dod: przerob dwa potstupki
w jednym oczku

ot: oczko tancuszka

0$: oczko sciste

0Z: 0czko zwrotne

ps: poistupek




UROCZE DODATKI

> Pnie drzew :

Stopien trudnosci: fatwe

N\NANANANANN

MATERIALY

o wtdczka bawetniana
nr 39 szarobrazowy
o wtdczka bawetniana
nr 37 cynamon

e szydetkonr3
e gfa dziewiarska

Kora

Wtdczka bawetniana nr 39 szarobrazowy
Przerabiaj oczka w rzedach na ptasko.

1. rzad: wykonaj 10 of + 10z [10]

2.123d: 1 ps w kazdym oczku tancuszka
+102[10]

3.-10. rzad: 1 ps w kazdym oczku
+10z[10]

Zakoncz ten element 10$ i odetnij
widczke, pozostawiajac 20 cm nadmiaru,
ktorego uzyjesz do przyszycia kory do

pnia. @

Powtorz wszystkie powyzsze kroki
jeszcze dwa razy, aby uzyskac w sumie
trzy elementy.

Potaczenie elementow

Aby wykonac pnie, potoz po jednym z matych prostokatow wykonanych z wtaczki
Wtdczka bawelniana nr 37 cynamon nr 37 cynamon na wiekszych prostokatach z widczki nr 39 szarobrazowy. Patem zwin
1. rzad: wykonaj 10 of + 10z [10] elementy izszyj je jak najmniej widocznymi szwami wykonanymi wzdfuz wolnych

Wnetrze pnia

2. r23d: 1 ps w kazdym oczku fanicuszia dtuzszych krawedzi. Powtorz te kroki jeszcze dwa razy, aby otrzymac trzy pnie.

+10z[10]
3.-5.r23d: 1 ps w kazdym oczku +10z[10]
Zakoncz ten element 10$ i odetnij

witoczke, a nastepnie schowaj jej nadmiar
pomiedzy oczkami splotu. @

Powtorz wszystkie powyzsze kroki jeszcze
dwa razy, aby uzyskac w sumie trzy
elementy.




: Drzewo z lisémi -

Stopien trudnosci: tatwe

MATERIALY
o wtdczka bawetniana nr 22 ciemnobrazowy 2 s, AT
e wtoczka bawetniana nr 47 szafranowy E_a E_?
o wtdczka bawetniana nr13 trawiasta zielen ¥
e wtoczka bawetniana nr 111 pomaranczowy . .
e szydetkonr3 - i 3
e igfa dziewiarska ; 3

© wypetnienie poliestrowe
e drucik plastyczny

Pien
Widczka bawetniana nr 22 ciemnobrazowy

Podczas przerabiania oczek wkiadaj
stopniowo wypetnienie do pnia.

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym

kotku [6]

2.i3. okraienie: 1 ps w kazdym
oczku [6] @

4. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

5.-9. okrazenie: 1ps w kazdym
oczku [12] @

10. okrazenie: (3 ps, dod) x 3 [15]
11.-20. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku
(151 ©

21. okrazenie: (4 ps, dod) x 3 [18]

22.-34. okrazenie: 1ps w kazdym
oczku 18] ©
35. okrazenie: (5 ps, dod) x 3 [21]
36.—-42. okrazenie: 1ps w kazdym B
oczku [21] { SKROTY
43. okrazenie: (6 ps, dod) x 3 [24] - dod: przerob dwa potstupki
44. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [24] § Wiif%dnym oczku
sanin. - ot oczko tancuszka
4s. o?(razeme. (3ps, doq) X6 [3l.].] |  o$:oczko sciste
Zakoncz ten element 108, odetnij widczke " 0z: 0czko Zwrotne
i ukryj jej nadmiar pomiedzy oczkami . ps: potstupek
splotu. . psn: pofstupek nawijany




SWIAT AMIGURUMI

Podstawa
Widczka bawetniana nr 22 ciemnobrazowy

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12] @

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]
4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]
5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

Zakoncz ten element 10$ i odetnij
wioczke.

Galezie
Witaczka bawefniana nr 22 ciemnobrazowy

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2.i3. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [6]
4. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9]
5.-22. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [9]

Zakoncz element 10§ i odetnij widczke,
a nastepnie schowaj jej nadmiar
pomiedzy oczkami splotu. @

Powtarz wszystkie powyzsze kroki, aby
wykonac drugg gataz.

Liscie

Widczka bawetniana nr 47 Szafranowy,

nr 111 pomaranczowy i nr 13 trawiasta zielern
Wykonaj 5 ot +10z[5] @

Teraz bedziesz przerabiac oczka dookota
tancuszka rozpoczynajgcego.

1. okraienie: 1ps, 2 psn, 3 ps w ostatnim
of, 2 psn,1ps[9]

Zakoncz element 10$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 10 cm nadmiaru.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze
kroki jeszcze dwanascie razy, uzywajac
wtdczek w roznych kolorach, aby wykonac
dwanascie lisci.

Potaczenie elementow
Za pomocg igty dziewiarskiej

i wioczki nr 22 ciemnobrazowy,
potacz pien i podstawe, przerabiajac
rzad potstupkow wzdtuz ostatniego
okrazenia kazdego elementu [30]
Zakoncz 10$ i odetnij wtoczke.

W10z przyciety na wymiar drucik
plastyczny do wnetrza kazdej gatezi.
Nastepnie przyszyj gatezie do

pnia, jak pokazano na zdjeciu. Na
koniec przyszyj liscie w dowolnym
rozmieszczeniu, w gornej czesci pnia,
uktadajac kolory naprzemiennie.




: Ciekawski konik polny :

Ubrany w wygodne tenisowki, energiczny konik polny skacze z miejsca na miejsce,
by podziwiac wszystkie skarby natury przez swoja lupe.

NANANNANANN

stopien trudnosci: fatwe

MATERIALY

© 30 g widczki bawetnianej
nr48 soczystazielen
©10 m wioczki bawetnianej
nr14 ciemnozielony
©10 m wioczki bawetnianej
nr6 limonkowa zielen
o wtoczka bawetniana nr 41sjena
(otrzymana z jednym
Zwczesniejszych numerow)
o szydetko nr3
© 2 bezpieczne oczka do zabawek
0 Srednicy 6 mm
® nozyczki, igta dziewiarska, czerwona
kredka Swiecowa i kawatek tkaniny
© 50 ¢ wypetnienia poliestrowego

-

[ _E=i



PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Glowa
Widczka bawetniana nr 48 soczysta zielen

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

1. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]

8.-13. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [42]

14. okrazenie: (5 ps, odj) x 6 [36]

15. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]

16. okrazenie: (3 ps, 0dj) x 6 [24]

Zacznij wktadac wypetnienie do gfowy konika polnego. @
17. okrazenie: (2 ps, 0dj) x 6 [18]

UmiesSc bezpieczne oczka pomiedzy 11. @ 12. okrazeniem,
pozostawiajac miedzy nimi okoto 6 oczek odstepu. Zabezpiecz
je od wewnatrz zatyczkami, mocno je dociskajac.

18. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

Zakoncz ten element 10$ i odetnij wtoczke, a nastepnie schowaj
jej nadmiar pomiedzy oczkami splotu. Dokoncz wkfadanie
wypetnienia do gtowy, rownomiernie je dociskajac. @

Tutow

Wtoczka bawetniana nr 48 soczysta zielen, nr 14 ciemnozielony
inr76 limonkowa zielen

1. okrazenie: zacznij od zrobienia wtoczka nr 48 soczysta zielen
2 oczek tancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6]

SKROTY 0z: oczko zwrotne
dod: przerob dwa potstupki ps: potstupek
w jednym oczku psn: potstupek nawijany

odj: przerob dwa oczka razem  s: stupek
0$: oczko Sciste sp: stupek podwajny

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

1.-9. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [36]

10. okrazenie: wioczka nr14 ciemnozielony przerob 1ps
w kazdym oczku [36]

11. okrazenie: wioczka nr76 limonkowa zielen przerdb 1ps
w kazdym oczku [36]

12. okrazenie: widczka nr14 ciemnozielony przerab1ps
w kazdym oczku [36]

13.-17. okrazenie: wtoczka nr 48 soczysta zielen przerob 1ps
w kazdym oczku [36] €

18. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]

19. okrazenie: widczka nr14 ciemnozielony przerob 1ps
w kazdym oczku [30]

20. okrazenie: widczka nr76 limonkowa zielen przerob 1ps
w kazdym oczku [30]

21. okrazenie: widczka nr14 ciemnozielony przerob 1ps
w kazdym oczku [30]




22.—24. okrazenie: wtoczka nr 48 soczysta zielen przerob 1ps
w kazdym oczku [30]

25. okrazenie: (3 ps, odj) x 6 [24]
Zacznij wypetniac tutow konika polnego.
26. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [24]
21. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]

28. okrazenie: wioczka nr14 ciemnozielony przerob 1ps
w kazdym oczku [18]

29. okrazenie: wtoczka nr 76 limonkowa zielen przergb
(1ps, odj) x6[12]

Dokoncz wypetnianie tutowia konika polnego.

30. okrazenie: wioczka nr14 ciemnozielony przerab 1ps
w kazdym oczku [12]

Zakoncz ten element 10$ i odetnij wtoczke, pozostawiajgc
20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia gtowy do
tutowia konika polnego. @

Czutki
Wtoczka bawetniana nr 76 limonkowa zielen
inr48 soczystazielen

1. okrazenie: zacznij od zrobienia wiaczka nr 76 limonkowa zielen
2 oczek tancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9]
3. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [9]

4. okrazenie: wioczka nr 48 soczysta zielen przerob

(1ps, odj) x 3 [6]

5.-12. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [6]

Zakoncz ten element 10$ i odetnij widczke, pozostawiajac 20 cm

nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia czutka do gtowy konika
polnego.

Nastepnie powtarz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac drugi
czutek. @

Ciekawski konik polny

——0

Gorne tapki

Wtdczka bawetniana nr 14 ciemnozielony i nr 48 soczysta zielen

1. okrazenie: zacznij od zrobienia wiczkg nr 14 ciemnozielony
2 oczek tancuszka, w drugim oczku przerdb 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [12]

4. okrazenie: wioczka nr 48 trawiasta zielen przerob 1ps

w kazdym oczku [12]

5. okrazenie: (2 ps, odj) x 3 [9]

6.-17. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [9]

Sptaszcz tapke na brzegu i potacz krawedzie. Przerob rzad
potstupkow, taczac w ten sposob ze sobg dwa naprzeciwlegte
oczka. Zakoncz ten element 10$ i odetnij wioczke, pozostawiajac

10 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia tapki do tutowia
konika polnego.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac druga
tapke. @

o




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Nogi
Wtdczka bawetniana nr 76 limonkowa zielen
inr48 soczystazielen

1. okrazenie: zacznij od zrobienia wtoczka nr 76 limonkowa zielen
2 oczek tancuszka, w drugim oczku przereb 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]

3. okrazenie: 4 ps, 4 dod, 4 ps [16]

4. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [16]

5. okrazenie: 4 ps, 4 odj, 4 ps [12]

6. okrazenie: wioczka nr 48 soczysta zielen przerob

(2 ps, odj) x3[9]

1.-19. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [9]

Wypetnij stope konika polnego, uzywajac szydetka do docisniecia
wypetnienia do konca nogi. @

Zakoncz ten element 10$ i odetnij wtaczke, pozostawiajac 20 cm
nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia nogi do tutowia konika
polnego.

Nastepnie powtdrz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac drugg
noge. @

o WV

Skrzydta

Wioczka bawetniana nr 48 soczysta zielen

Zacznij od zrobienia 22 oczek tancuszka + 10z

Teraz bedziesz przerabiac oczka dookota tancuszka
rozpoczynajacego. @

1. okraienie: przerob 10$,1ps, 1psn,1s,155p,1S,1psn,
1ps W ostatnim oczku (czyli pierwszym oczku tancuszka
rozpoczynajacego), po drugiej stronie tancuszka przerdb
1ps,1psn,1s,15sp,1s,1psn, 1ps [43] @

2. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [43]

Zakoncz ten element 10$ i odetnij wiaczke, pozostawiajac 20 cm
nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia skrzydta do tutowia
konika polnego. @

Nastepnie powtdrz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
drugie skrzydto. @
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Ciekawski konik polny

Dodatki, hafty i wykonczenia

1. Przygotuj wszystkie elementy konika
polnego do potgczenia. Przytoz gtowe
do tutowia i sprawdz, czy jest rowno
ustawiona, po czym potacz elementy
zZa pomocy igty dziewiarskiej jak
najmniej widocznymi szwami. Podczas
Szycia uzupetniaj wypetnienie gornej
czesci tutowia i doinej czesci gtowy,
odpowiednio je dociskajac, tak by
korpus stanowit mocne podparcie dla
gtowy. 0detnij nitke i ukryj jej nadmiar
miedzy oczkami splotu.

2.Zapomocg igly dziewiarskiej

i nadmiaru wtoczki przyszyj gorne tapki
po obu stronach tutowia na wysokosci
przedostatniego okrazenia.

3. Nastepnie przyszyj czutki po obu
stronach gfowy konika polnego, na
wysokosci okoto 4. okrazenia. Upewnij
Sig, 7 $g rowno ustawione.

4. Przyszyj nogi do spodu tutowia konika
poinego pomiedzy 3.a 4. okrazeniem,
pozostawiajac miedzy nimi okoto

2 oczek odstepu.

5. Przytoz skrzydta z tytu tutowia konika
polnego, zaraz ponizej gtowy, jak
pokazano na zdjeciu, i przyczep je za
pomoca szpilek. Przyszyj je jedno po
drugim w ich garnej czesci, usuwajac
szpilki i wykonujgc jak najmniej
widoczne szwy. 1.Za pomoca igly dziewiarskiej i wtoczki
nr 41sjena, wyhaftuj konikowi buzie

na wysokosci 13. okrazenia gtowy,
7wracajac uwage, aby znalazta sie
pomiedzy oczami.

6. Aby Twoj konik polny wygladat jeszcze
weselej, zrob mu razowe policzki. Mocno
pomaluj czerwong kredka kawatek
materiatu. Nastepnie potrzyj nim oba
policzki konika, wykonujac ruchy

w roznych kierunkach.




: Sportowe buty :

Stopien trudnosci: tatwe

MATERIALY
o wtoczka bawetniana - O
o wioczka bawetniana L
nr99 jasny turkus R

e szydetkonr3
© gta dziewiarska

1. okrazenie: wtoczka nr 41sjena zacznij
od zrobienia 2 oczek tancuszka, w drugim
oczku przerob 8 ps 8]

2. okrazenie: przerdb 2 ps w kazdym
oczku [16]

3. okrazenie: 1ps, dod, 4 ps, 4 dod, 4 ps,
dod, 1ps[22]

4. okrazenie: widczka nr 99 jasny turkus
przerob 1ps w kazdym oczku, whijajac
szydetko tylko w tylng nitke petelki

oczka [22] ©@

5. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [22]

7. okrazenie: 7 ps, 4 odj, 7 ps [18]

6. okrazenie: 6 ps, 3 odj, 6 ps [15] @

8. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [15]
Zakoncz ten element 10$ i odetnij wtaczke,
anastepnie schowaj jej nadmiar pomiedzy
oczkami splotu.

Wyhaftuj sznuréwki: za pomocg igly
dziewiarskiej i widczki nr 41sjena wykonaj
2 poziome rownolegte szwy, jak pokazano

nazdjecu.®
Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze  © syparty

w jednym oczku

odj: przerob dwa oczka razem
0$: oczko Sciste

ps: poistupek
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Stopien trudnosci: tatwe

MATERIALY

o widczka bawetniana #
nr121 kwarcowy szary

o widczka bawetniana
nr11czarny

o szydetkonr3

e igta dziewiarska

Soczewka

Wtdczka bawetniana nr 121 kwarcowy
szary

1. okrazenie: zacznij od zrobienia
2 oczek tancuszka, w drugim oczku
przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

Zakoncz ten element 10$ i odetnij
widczke, a nastepnie schowaj jej nadmiar
pomiedzy oczkami splotu.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze
kroki, aby wykonac drugg soczewke, ale
tym razem nie odcinaj wtdczki - uzyjesz
jej do potaczenia obu soczewek. €

Natoz na siebie obydwa kotka tak, aby
idealnie do siebie pasowaty, a nastepnie
wylkonaj okrazenie potstupkow, taczac ze
soba dwa naprzeciwlegte oczka. @

Oprawka
Witdczka bawetniana nr 11 czarny

Whij szydetko w dowolne oczko ostatniego
okrazenia soczewki i przerob 1ps

w kazdym oczku, wbijajac szydetko tylko
w przednia nitke petelki oczka. €
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Uchwyt

Wtdczka bawetniana nr 11 czarny

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerab 6 ps [6]
2.—6. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [6]
1. okrazenie: 2 ps, dod, 2 ps, dod [8]
Zakoncz ten element 10$ i odetnij
wtoczke, pozostawiajac wystarczajaco
dtugi zapas, aby mac przyszy¢ uchwyt

do soczewki. @

T s i—

Za pomocg igty dziewiarskiej i nadmiaru
wtoczki przyszyj uchwyt do brzegu
soczewki jak najmniej widocznymi
szwami, nastepnie odetnij nitke i ukryj jej
nadmiar miedzy oczkami splotu. @




> Malina :

Stopien trudnosci: tatwe

MATERIALY

o widczka bawetniana R -
nr 52 roz geranium = -
o widczka bawetniana ] ]

nr13 trawiasta zielen
e szydetkonr3
e igta dziewiarska
o wypetnienie poliestrowe

owoc

Witdczka bawetniana nr 52 roz geranium
1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6] €

2. okrazenie: 6 peczkow [6] @

3. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

4. okrazenie: 12 peczkow [12] ©
W0z wypetnienie do maliny.

5. okrazenie: (odj) x 6 [6]
Zakoncz element108.

0gonek Szyputka
Wfljczka bawefn/'ana nr 73 traW/'asta Zle/en WfUCZ/(a bawelniana nr 73 tfaW/aSta Z/e/en
Wykonaj 4 of, przerab 3 o$ i odetnij 1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym

wtdczke, pozostawiajac 10 cm nadmiaru,  Kotku [6]
ktérego uzyjesz do przyszycia ogonkado 2. okrazenie: przerdb 2 ps w kazdym
szyputki. oczku [12]

Zakoncz ten element 108 i odetnij
wtoczke, pozostawiajgc 20 cm nadmiaru,
ktorego uzyjesz do poiaczenia elementow.

Jak wykonac peczek?

Wbij szydetko w oczko, nawin na nie widczke, przeciagnij przez oczko i wyciagnij
petelke do wysokosci potstupka. Powtorz to jeszcze dwa razy, whijajac szydetko
W to samo oczko. W ten sposob na szydetku powinno sig znalezc 7 petelek. Nawin
nitke na szydetko i przeciagnij przez 6, a nastepnie przez 2 oczka, ktore znow
znajduja sie na szydetku. Na koniec zrab oczko tancuszka.

Potaczenie elementow
Przeciagnij nitke ogonka przez Srodek
szyputki, od gory do dotu, i zamocuj,
7awigzujac supetek. Nastepnie za
pomoca igty dziewiarskiej potacz
owoc z szyputka jak najmniej
widocznymi szwami wykonanymi
pozostawionym nadmiarem wtoczki.
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Stopien trudnosci: tatwe

o wioczka bawetniana
nr12jasnazielen

o wioczka bawetniana
nr 06 jasnorozowy

e szydetkonr3

o jgta dziewiarska

® wypetnienie poliestrowe

Liscie
Wtoczka bawetniana nr 12 jasna zieleri
Wykonaj 8 of +10z [8]

Dalej przerabiaj oczka dookota tancuszka
rozpoczynajacego.

1. okrazenie: przerob 2 ps, 3 psn, 1ps, 3 ps
W pierwszym ot, a potem z drugiej strony
tancuszka 1ps, 3 psn, 2 ps,10$ [16] + 7 ot

Zakoncz ten element 10$ i odetnij
wifoczke, pozostawiajac 10 cm nadmiaru,
ktorego uzyjesz do przyszycia liscia do
owocow. @

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze
kroki, aby wykonac drugi liSc.

Owoce
Widczka bawetniana nr 06 jasnorozowy

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2. okraienie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

3. okrazenie: (3 ps, dod) x 3 [15]

4.i5. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [15]
Wt6z wypetnienie do owocu.

6. okrazenie: (3 ps, odj) x 3 [12]
7. okrazenie: (odj) x 6 [6] @

= @

Przewlecz nadmiar nitki liscia przez
Srodek wisni i umocuj, zawiazujac supetek
tuz ponizej elementu.

Nastepnie za pomocg igty dziewiarskiej

i wtoczki nr 06 jasnorozowy zaszyj maty
otwar w owocu. ©

Powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby
wykonac drugg wisnie.

Potgcz wisnie jak najmniej widocznymi
szwami w miejscu podstawy lisci. @

SKROTY

dod: przerob dwa potstupki

w jednym oczku

odj: przerab dwa oczka razem
of: oczko tancuszka

0$: oczko Sciste

0z: oczko zwrotne

ps: potstupek

psn: potstupek nawijany




: Tygrys muzykant :

Gdy tygrys zaczyna grac na banjo, wszyscy mieszkancy sawanny stuchajg
Z otwartymi pyszczkami. Nie mozesz przegapic jego koncertu!

NNANNANNN

Stopien trudnosci: fatwe

MATERIALY
© 30 g widczki bawetnianej nr 47 szafranowy o szydetkonr3 e
©10 m wtoczki bawetniangj * 2 bezpieczne oczka do zabawek = ]
nr 22 ciemnobrazowy 0 srednicy 6 mm . i L
©10 m wtoczki bawetnianej © nozyczki, igta dziewiarska, Pr—
nr02 écru czerwona kredka Swiecowa
e widczka bawetniana nr 11 czarny (otrzymana i kawatek tkaniny .

Zjednym z wczesniejszych numerow) © 50 g wypetnienia poliestrowego




Tygrys muzykant

Glowa
Wtdczka bawetniana nr 47 szafranowy i nr 22 ciemnobrazowy

1. okrazenie: zacznij od zrobienia wtoczka bawetniang nr 47
szafranowy 2 oczek fancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 2, a potem widczka
nr 22 ciemnobrazowy przerob 4 ps i dalej widczka
nr 47 szafranowy przerob dod, (4 ps, dod) x 3 [36]

1. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [36]

8. okrazenie: 5 ps, dod, 5 ps, a potem wiaczka
nr 22 ciemnobrazowy przerob dod, 5 ps, dod i dalej
widczka nr 47 szafranowy przerdb (5 ps, dod) x 3 [42]

9. okragzenie: 1 ps w kazdym oczku [42]

10. okrazenie: przerob 14 ps, potem wiaczka
nr 22 ciemnobrazowy przerob 7 ps i dalej widczka
nr 47 szafranowy przerob 21 ps [42]

11.i12. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [42]

13. okrazenie: przerab 7 ps, a potem wiaczka

nr 22 ciemnobrazowy przerob 6 ps, widczka nr 47 szafranowy
przerob 11 ps, widczkg nr 22 ciemnobrazowy przerab 6 ps,
widczka nr 47 szafranowy przerob 12 ps [42]

14. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [42]

15. okrazenie: przerob 5 ps, odj, widczka nr 22 ciemnobrazowy
przerob 5 ps, odj, widczka nr 47 szafranowy przerob 5 ps, odj, 4 ps,
wtdczka nr 22 ciemnobrazowy przerob1ps, odj, 3 ps, widczka

nr 47 szafranowy przerob 2 ps, odj, 5 ps, odj [36]

16. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]

17. okrazenie: przerob 3 ps, odj, 1 ps, wtoczka nr 22
ciemnobrazowy przerdb 2 ps, odj, 1ps, wtoczka nr 47 szafranowy
przerab 2 ps, odj, 3 ps, odj, wtdczka nr 22 ciemnaobrazowy przerob
3 ps, odj, wtaczka nr 47 szafranowy przerdb 3 ps, odj [24]

Zacznij wypetniac giowe tygrysa.
18. okrazenie: (2 ps, 0dj) x 6 [18]

Umie$c¢ bezpieczne oczka pomiedzy 12. a 13. okrazeniem,
pozostawiajac miedzy nimi okoto 8 oczek odstepu. Zabezpiecz
je od wewnatrz zatyczkami, mocno je dociskajac.

19. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

Zakoncz ten element zwierzatka 108, odetnij wioczke i schowaj
nadmiar wewnatrz gtowy. Dokoncz wypetnianie gtowy tygrysa. @

/ o

Tutow

Widczka bawefniana nr 47 szafranowy i nr 22 ciemnobrazowy
1. okrazenie: zacznij od zrobienia wtoczka bawetniang

nr 47 szafranowy 2 oczek tancuszka, w drugim oczku

przerdb 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

SKROTY

dod: przerob dwa
potstupki w jednym oczku
odj: przerob dwa oczka
razem

0s: oczko Sciste
ps: poistupek




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

29. okrazenie: przerob 12 ps, wioczka nr 22 ciemnobrazowy
przerob 4 ps, wioczka nr 47 szafranowy przerob 8 ps [24]

30. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]
Dokoncz wypetnianie tutowia tygrysa.
31. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
tutowia do gtowy tygrysa. @

———0

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]
7. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [36] Pyszczek
8. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]

9.i10. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [42]

Wtdczka bawetniana nr 02 écru
1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,

11. okrazenie: przerob 10 ps, wiaczka nr 22 ciemnobrazowy w drugim oczku przerab 6 ps [6]

przereb 8 ps, wioczka nr 47 szafranowy przerob 8 ps, wioczka 2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
nr22 ciemnobrazowy przerob 8 ps, wiaczka nr 47 szafranowy 3. okrazenie: kazd I

Drzeroh 8 ps [42] @ . okrazenie: 1ps w kazdym oczku [12]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 15 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
pyszczka do gtowy tygrysa.

Za pomocg igty dziewiarskiej i wtoczki nr11 czarny wyhaftuj nos
na czubku pyszczka tygrysa. Wykonaj kilka poziomych szwow,
a ponizej dwa pionowe, jak pokazano na zdjeciu. @

12. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [42]
13. okrazenie: (5 ps, odj) x 6 [36]

14. okrazenie: przerab 9 ps, wiaczka nr 22 ciemnobrazowy
przerob 8 ps, wtoczkg nr 47 szafranowy przerob 6 ps, wiaczka
nr 22 ciemnobrazowy przercb 8 ps, widczka nr 47 szafranowy

przerob 5 ps [36]

15. i 16. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [36]

17. okrazenie: przerob 10 ps, wtoczka nr 22 ciemnobrazowy USZV

przerab 7 ps, wiaczka nr 47 szafranowy przerdb 6 ps, widczka Widczka bawetniana nr 47 szafranowy

nr 22 ciemnobrazowy przerob 7 ps, widczkg nr 47 szafranowy 1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek fancuszka
przerob 6 ps [36] '

w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9]

3. okrazenie: (2 ps, dod) x 3 [12]

4. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [12]

18. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]
19. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [30]

20. okrazenie: przerab 9 ps, wioczka nr 22 ciemnobrazowy
przerab 6 ps, widczka nr 47 szafranowy przerab 5 ps, wioczka

nr 22 ciemnobrazowy przerdb 6 ps, wtoczka nr 47 szafranowy Zakoncz ten element zwierzatkat osiodetnij wioczke,
D260 4 ps [30] pozostawiajac 15 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
ucha do gtowy.

21.i22. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [30]

23. okrazenie: przerob 15 ps, wtaczka nr 22 ciemnobrazowy =t T 3
przerob 5 ps, wtoczka nr 47 szafranowy przerob 10 ps [30] €

24. okrazenie: (3 ps, 0dj) x 6 [24]
25. okragzenie: 1 ps w kazdym oczku [24]
Zacznij wypetniac tutow tygrysa.

26. okrazenie: przerob 12 ps, wioczka nr 22 ciemnobrazowy
przerob 5 ps, widczka nr 47 szafranowy przerob 7 ps [24]

21.i28. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [24]




Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
drugie ucho. @

Gorne tapki
Witdczka bawetniana nr 02 écru i nr 47 Szafranowy

1. okrazenie: zacznij od zrobienia wtoczka nr 02 écru 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]

3.-19. okrazenie: widczka nr 47 szafranowy przerab 1ps
w kazdym oczku [12]

20. okrazenie: (2 ps, 0dj) x 3 [9]
W10z odrobine wypetnienia do wnetrza tapki.

Sptaszcz tapke na brzegu i potacz krawedzie. Przerob rzad
potstupkow, taczac w ten sposob ze sobg dwa naprzeciwlegte
oczka. Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij widczke,
pozostawiajac 15 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
tapki do tutowia.

Nastgpnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
druga tapke. @

Nogi
Widczka bawetniana nr 02 écru i nr 47 szafranowy

1. okrazenie: zacznij od zrobienia wtoczka nr 02 écru 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: wioczka nr 47 szafranowy przerob 1ps w kazdym
oczku, whijajac szydetko tylko w tylng nitke petelki oczka [18]

5. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [18]

6. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

1.-14. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]
15. okrazenie: (2 ps, odj) x 3 [9]

W10z odrobine wypetnienia do wnetrza nogi.

Tygrys muzykant

16. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [9]

17. okrazenie: (1ps, odj) x 3 [6]

18. okrazenie: (odj) x 3 [3]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wtaczke,

pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
nogi do tutowia tygrysa.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
drugg noge. ©@

ogon
Wiaczka bawefniana nr 22 ciemnobrazowy i nr 47 szafranowy

1. okrazenie: zacznij od zrobienia wtdczka nr 22 ciemnobrazowy
2 oczek fancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [6]
3. okraienie: wiaczka nr 47 szafranowy przerob (1ps, dod) x 3 [9]
4.i5. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [9]

6. okrazenie: widczka nr 22 ciemnobrazowy przerob 1ps
w kazdym oczku [9]

1.-9. okrazenie: wtdczka nr 47 szafranowy przerab 1ps
w kazdym oczku [9]

10. okragzenie: witoczka nr 22 ciemnobrazowy przerdb 1ps
w kazdym oczku [9]

11.-13. okrazenie: widczka nr 47 szafranowy przerob 1ps
w kazdym oczku [9]

14. okragienie: wioczka nr 22 ciemnobrazowy przerob 1ps
w kazdym oczku [9]

15.—25. okrgzenie: wioczka nr 47 szafranowy przerdb 1ps
w kazdym oczku [9]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wtaczke,
pozostawiajac 15 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
ogona do tutowia tygrysa. @




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Dodatki, hafty i wykonczenia

1. Przygotuj wszystkie elementy do
potgczenia. Przytoz gtowe do tutowia

i sprawdz, czy jest rowno ustawiona, po
czym potacz elementy za pomoca igty
dziewiarskiej jak najmniej widocznymi
Szwami. Podczas Szycia uzupetniaj
wypetnienie gornej czesci tutowia i dolngj
czesci gtowy, odpowiednio je dociskajac,
tak aby korpus stanowit mocne podparcie
dla gtowy. 0detnij nitke i ukryj jej nadmiar
pomiedzy oczkami splotu.

2.Zapomoca igty dziewiarskiej przyszyj
gorne tapki po obu stronach tutowia
tygrysa na wysokosci przedostatniego
okrazenia.

3. Przymocuj szpilkami nogi po obu
stronach tufowia, tak by ich dolna czesc¢
zZnalazta sie na wysokosci 6.,a 20rna 9.
okrazenia tutowia. Przyszyj je, wyjmujac
szpilki, jak najmniej widocznymi Szwami.

4. Przyszyj pyszczek do gtowy tygrysa
miedzy 12. a 15. okrazeniem. ZWro¢ uwage,
aby umiescic go idealnie pomiedzy
oczami.

5. Przyszyj uszy po obu stronach gtowy
tygrysa, tak by ich gorna krawedz znalazta
sie na wysokosci 4. okrazenia gtowy.

6. Na koniec przyszyj ogon w dolngj
czesci plecow tygrysa na wysokosci
6. 0krazenia.

1. Dodaj tygrysowi wasy. Wez widczke
nr11czarny i wyhaftuj po obu stronach
pyszczka po 3 szwy rozmieszczone, jak
pokazano na zdjeciu.

8. Aby Twoj tygrys wygladat jeszcze
weselej, zrab mu rézowe policzki. Mocno
pomaluj czerwong kredkg kawatek
materiatu, a nastepnie potrzyj nim oba
policzki zwierzatka.




UROCZE DODATKI
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Stopien trudnosci: tatwe

N\NANNANNAN

MATERIALY

o widczka bawetniana nr 37 cynamon

o wioczka bawetniana nr 22
ciemnobrazowy

o szydetkonr3

o igfa dziewiarska

e wypetnienie poliestrowe

Pudto rezonansowe

Wtoczka bawetniana nr 37 cynamon

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerob
6ps[6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]
4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]
5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30] @

6. okrazenie: 1ps w kazdym oczku,
wbijajac szydetko tylko w tylng nitke
petelki oczka [30]

1. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [30]
8. okraienie: whijajac szydetko tylko
w tylng nitke petelki oczka, przerdb

(3 ps, 0dj) x 6 [24]

9. okraienie: (2 ps, odj) x 6 [18]

10. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

Wtoz wypetnienie do pudta
rezonansowego. @

11. okrazenie: (odj) x 6 [6]

Zakoncz element 10$ i odetnij wioczke,
pozostawiajgc 15 cm nadmiaru. Za pomoca
igly dziewiarskiej przeciggnij nitke przez

6 oczek ostatniego okrazenia, ©

mocno pociggnij i zakoncz, zawigzujac
supetek. Schowaj nadmiar nitki wewnatrz
elementu.

Otwor pudta
rezonansowego

Widczka bawetniana nr 22 ciemnobrazowy

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerab 2 ps w kazdym
oczku [12]

Zakoncz ten element 10$ i odetnij wiaczke,
pozostawiajac 15 cm nadmiaru, ktorego
uzyjesz do przyszycia otworu do pudta
rezonansowego. O




UROCZE DODATKI

Gryf

Wiaczka bawetniana nr 22 ciemnobrazowy
1. okrazenie: zacznij od zrobienia

2 oczek tancuszka, w drugim oczku
przerab 6 ps [6]

2. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9]

3.i4. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [9]
5. okrazenie: (1ps, odj) x 3 [6] @

6.-16. okragzenie: 1 ps w kazdym oczku [6]

Zakoncz ten element10S$ i odetnij
wtoczke, pozostawiajgc 20 cm nadmiaru,
ktorego uzyjesz do przyszycia gryfu do
pudia rezonansowego. @

SKROTY

dod: przerob dwa potstupki

w jednym oczku

odj: przerab dwa oczka razem
0$: oczko Sciste

ps: potstupek

Potaczenie elementow
7a pomocy igty dziewiarskiej

i nadmiaru wtoczki przyszyj najpierw
otwar, a nastepnie gryf do pudia
rezonansowego. Na koniec wykonaj
struny. Aby byty cienkie, podziel
kawatek wtoczki nr 37 cynamon na nitki
0 diugosci odpowiadajacej diugosci
gryfu i przyszyj je w dwoch miejscach:
do gornego konca gryfu i do otworu

w pudle rezonansowym. Nastepnie
wykonaj po jednym matym poprzecznym
szwie w obydwu miejscach.




> Futerat na banjo -

Stopien trudnosci: tatwe

MATERIALY

o wioczka bawetniana g
nr 83 kanarkowy zofty g) i
o widczka bawetniana

nri11czarny e
e szydetkonr3
e igta dziewiarska

1. okrazenie: wioczka nr 83 kanarkowy
20ity wykonaj 6 potstupkow w magicznym
kotku [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12] @

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24] @

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36] ©

Po zakonczeniu 6. okrazenia wykonaj

16 0f, a nastepnie przerob z powrotem

po tancuszku 15 psi10$ konczace ten

element. Kolejne okrazenie wykonaj

wtoczkg nr 11 czarny, zaczynajac od tego

miejsca.

7. okrazenie: wtoczka nr 11 czarny przerob ) )
36 ps, wbijajac szydefko tylko wtylna Potaczenie elementow
nitke petelki oczka, a potem 15 ps, 3 ps Umiesc elementy obok siebie, jak
w jednym oczku, 14 ps [67] -: pokazano na zdjeciu, i potacz je

8. okrazenie: 35 ps, a nastepnie 32 ps, ! szwem wzdtuz diugiej krawedzi za
wbijajac szydetko tylko w tylng nitke pomocg igly dziewiarskiej i wioczki
petelki oczka [67] @ nr11czarny.

9. okraienie: 10$ w kazdym oczku [67]

Odetnij wioczke i schowaj jej nadmiar
pomiedzy oczkami splotu. @
Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze

kroki, aby wykonac drugi taki sam
element.




> Nutki =

Stopien trudnosci: tatwe

o wioczka bawetniana
nr100 wodnazielen

e szydetko nr3

 igta dziewiarska

1. okrazenie: zacznij od zrabienia

2 oczek tancuszka, w drugim oczku
przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

3. okraienie: 4 0$, @ a nastepnie
wykonaj 15 ot @

Przerob z powrotem na tancuszku
rozpoczynajacym 3 oS, omin 3 ot

i nastepnie przerob 8 0$. ©

Zakoncz element 10S, odetnij wioczke

i schowaj jej nadmiar pomiedzy oczkami
splotu. @

Powtdrz wszystkie powyzsze kroki jeszcze
dwa razy, aby uzyskac w sumie trzy nutki.

SKROTY

dod: przerob dwa potstupki
w jednym oczku

of: oczko tancuszka

0s: oczko Sciste

ps: potstupek




: Tropikalna rybka :

Jaskrawo ubarwiona tropikalna ryba bedzie Twoim przewodnikiem po wszelkich atrakcjach
dna morskiego. Poznasz dzieki niej takze wyjatkowe stworzenia, ktore je zamieszkuja.

NNANNANNN

Stopien trudnosci: sredni

MATERIALY

© 30 ¢ wioczki bawetnianej 2 hezpieczne oczka do zabawek
nr 64 btekit pruski 0 $rednicy 9 mm
©10 m wtoczki bawetnianej ® nozyczki, igta dziewiarska,
nr 83 kanarkowy zotty czerwona kredka Swiecowa
©10 m wtoczki bawetnianej i kawatek tkaniny
nr99 jasny turkus © 50 g wypetnienia poliestrowego
® szydetkonr3 © okragte znaczniki rzedow




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Glowa i pierwsza czesc¢ tutowia

2 oczek tancuszka, w drugim oczku przerob 4 ps [4]
2. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [4]

3. okrazenie: 1ps, dod, 1ps, dod [6]

4. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [6]

5. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9]

6. okrazenie: (2 ps, dod) x 3 [12]

7. okrazenie: (3 ps, dod) x 3 [15]

8. okrazenie: (4 ps, dod) x 3 [18]

9. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

10. okrazenie: widczka nr 83 kanarkowy zofty przerdb
(3 ps, dod) x 6 [30]

11. okrazenie: widczka nr 64 bigkit pruski przerob 1ps
w kazdym oczku [30]

12. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]
13. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [36]
14. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]
15. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [42]
16. okrazenie: (6 ps, dod) x 6 [48]

17. okrazenie: widczka nr 83 kanarkowy zoity przerdb 1ps
w kazdym oczku [48]

18. okrazenie: widczka nr 64 biekit pruski przerob
(7ps, dod) x 6 [54] @

19. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [54]

20. okrazenie: 35 ps, 3 dod, 16 ps [57]

21. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [57]

22. okrazenie: 37 ps, 3 dod, 17 ps [60]

23. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [60] @

w kazdym oczku [60]

w kazdym oczku [60] ©
29. okrazenie: (8 ps, 0dj) x 6 [54]
30. okrazenie: (7 ps, odj) x 6 [48]

w kazdym oczku [48]
w kazdym oczku [48]

robotke.

Widczka bawetniana nr 64 btekit pruski i nr 83 kanarkowy Zofty
1. okrazenie: zacznij od zrobienia wtoczka nr 64 biekit pruski

24. okrazenie: wioczka nr 83 kanarkowy zotty przerob 1ps

25.—28. okrazenie: wioczka nr 64 biekit pruski przerab 1ps

31. okrazenie: wtoczka nr 83 kanarkowy zoity przerob 1ps
32.-35. okrgienie: wtoczka nr 64 btekit pruski przerob 1ps

Umiesc w tym miejscu okragty znacznik rzedow i pozostaw

Obwadki oczu
Witdczka bawetniana nr 99 jasny turkus

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka, w drugim
oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
obwadek do gtowy ryby.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac drugg
obwadke.

Przet0z sztyft bezpiecznego oczka przez $rodek kazdej
zobwodek. @

Przed przyszyciem obwodek ztz rybe na pot i sprawdz, czy
miejsce z trzema dodanymi oczkami w okrazeniach 20. i 22.
znajduje sie na gornej krawedzi, na szczycie gtowy ryby.




Tropikalna rybka

Przetoz sztyfty wystajace z obwodek przez oczka splotu gtowy
ryby miedzy 14. a 15. okragzeniem. Sprawdz, czy sg rowno
ustawione wzgledem osi gtowy. Nastepnie zabezpiecz je,
umieszczajac od tytu zatyczki blokujace. Za pomocg igty
dziewiarskiej przyszyj matymi szwami obwadki do gtowy ryby. @
Zacznij wypetniac gtowe i tutow ryby. @

Druga czesc tutowia

Wtdczka bawetniana nr 64 bfekit pruski

Wrdc¢ do pozostawionej wczesniej robotki.

36. okrazenie: przerab 15 ps, nastepnie 6z rybe na pot i przerdb

1ps, whijajgc szydetko w oczko rozpoczynajace to okrazenie, tak
aby otrzymac pierscien sktadajacy sie z15 oczek. @

Nastepnie potacz posrodku ryby obydwie krawedzie. Przerab

rzad 11 ps, 13czac w ten sposab ze sobg dwa naprzeciwlegie oczka.
Nie odcinaj wtoczki - uzyjesz jej do wykonania gornej ptetwy.
0Otrzymasz w ten sposob dwa okragte otwory: dolny sktadajacy
sie z15 psi gorny ztozony 212 ps, ktore bedg stanowity poczatek
gornej i dolnej ptetwy. @

Dodaj wiecej wypetnienia do tutowia ryby.

Ay R T

Gorna ptetwa

1.-4. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [12]

5. okrazenie: 2 ps, 2 0dj, 6 ps [10]

W10z odrobing wypetnienia.

6. okrazenie: 2 ps, 10dj, 6 ps [9]

7. okrazenie: (1ps, odj) x 3 [6]

8. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [6]

9. okrazenie: (0dj) x 3 [3] @

Zakoncz ten element zwierzatka 1 0$ i odetnij wtoczke,
pozostawiajac 10 cm nadmiaru. Za pomocg igty dziewiarskiej
przeciagnij nitke przez 3 oczka ostatniego okrazenia, mocno

pociagnij i zakoncz, zawigzujac supetek. 0detnij woczke
i schowaj nadmiar pomiedzy oczkami splotu.
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SKROTY of: oczko tancuszka
dod: przerob dwa potstupki  0$: oczko Sciste
w jednym oczku 0z: oczko zwrotne

odj: przerob dwa oczka ps: poistupek
razem s: stupek




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Dolna ptetwa

Whij szydetko z widczka nr 64 biekit pruski w jedno z 15 oczek
dolnego otworu, ktory jest podstawa dolnej pietwy.

1.-4. okrazenie: przerob 1ps w kazdym oczku [15] @
5. okrazenie: (3 ps, 0dj) x 3 [12]

Wtdz odrobing wypetnienia.

6. okrazenie: (2 ps, 0dj) x 3 [9]

1. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [9]

8. okrazenie: (1ps, odj) x 3 [6]

9. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [6]

10. okrazenie: (odj) x 3 [3]

zakoncz ten element zwierzatka 1 0$ i odetnij widczke,
pozostawiajac 10 cm nadmiaru.

Za pomocg igty dziewiarskiej przeciagnij nitke przez

3 oczka ostatniego okragzenia, mocno pociagnij i zakoncz,
zawigzujac supetek. Na koniec odetnij wioczke i schowaj
jej nadmiar pomigdzy oczkami splotu.

Pletwa ogonowa

Wtdaczka bawetniana nr 64 bfekit pruski, nr 83 kanarkowy Zofty
inr99jasny turkus

1.123d: zacznij od zrobienia widczka nr 64 biekit pruski 3 of,
przerob 4 s w pierwszym of + 2 0z [4] @

‘ ..:-:

2rz3d: widczka nr 83 kanarkowy zotty przerob 2 s w kazdym
oczku +2 0z [8]

3. rzad: wtoczka nr 99 jasny turkus przerob (3 s w jednym oczku,
10$ w kolejnym oczku) x 4 [12] ® @

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wtoczke.

Ptetwy boczne
Wiaczka bawefniana nr 83 kanarkowy zofty, nr 64 btekit pruski
inr99jasny turkus

1. rzad: zacznij od zrobienia wtdczkg nr 83 kanarkowy zoity 3 of,
przerab 4 s w pierwszym of +2 0z [4]

2.123d: wioczka nr 64 btekit pruski przerob 2 s w kazdym
oczku [8]

3. rzad: wtoczka nr 99 jasny turkus przerdb (3 s w jednym oczku,
108w kolejnym oczku) x 4 [12]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wtaczke.

Powtdrz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac druga
ptetwe. @




Tropikalna rybka

Dodatki, hafty i wykonczenia

1. Przygotuj wszystkie elementy do
potaczenia. Zacznij od przyszycia ptetwy
ogonowej do tutowia, jak pokazano

na zdjeciu. Przyszyj ja za pomocg igty
dziewiarskiej jak najmniej widocznymi
Szwami widczka nr 64 bigkit pruski.

2. Nastepnie przyszyj ptetwy boczne

po obu stronach tutowia na wysokosci
okoto 22. okrazenia za pomoca igty
dziewiarskiej i widczki nr 83 kanarkowy
201ty. Upewnij sie, ze ptetwy sg
symetrycznie ustawione.

3. Aby Twoja ryba wygladata jeszcze
weselej, zrab jej rozowe policzki. Mocno
pomaluj czerwong kredka kawatek
materiatu, a nastepnie potrzyj nim oba
policzki zwierzatka.




: Ostrygaz peri3 -

Stopien trudnosci: fatwe

N\ANANNANANAN
MATERIALY
o wioczka bawetniana nr121 kwarcowy = i e ]
ST e
o wioczka bawetniana nr 82 pgsowy roz
o wioczka bawetniana nr 01 $nieznobiaty —
e szydetko nr3 o ————
o gta dziewiarska
Muszla
Widczka bawefniana nr 121 kwarcowy — o
szary SeE e -
1. okrazenie: zacznij od zrobienia e AT
2 oczek tancuszka, w drugim oczku H-.:i';-
przerob 6 ps [6] P s o o

2. okrazenie: 2 s w jednym oczku x 2,
2 psnw jednym oczku x 4 [12]

3. okrazenie: 1ps, 2 psn w jednym oczku -
q ps, 2 psnw jeany “"‘x

x7,4ps[19] @ N e :
4. okrazenie: 2 ps, (1psn, 2 psn w jednym . B - ? s
oczku) x 6,55 [25] @ ‘E, 4~ "M RS,
Zakoncz ten element 10$ i odetnij = 3 ;ﬁ‘ﬂg—‘}f‘
widczke, pozostawiajac 15 cm nadmiaru, 0 0
ktorego uzyjesz do zszycia obu potowek ) B
muszli. Zakoncz ten element 10$ i odetnij ,
Nastennie nowtt " . wi6czke, pozostawiajac 15 cm nadmiaru, Scieg peczek z 4 potstupkow
ki}ifggfﬁx n”;é \:jvfuzgg p((I]?OI:A[l]I‘Z; ylz:égz” ktorego uzyjesz do przyszycia wnetrza do Znarzutem
' * skorupki muszli. @ Nawin widczke na szydetko, nastepnie
Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze wbijje Wie wTkazane %C21||<0 i ponownie
i kroki, aby wykonac druga potowk nawin wtoczke na szydetko i przeciagnij
Wnetrze muszli wnetrza Xr,nugzli. “p ? przez oczko (na szydetku bedg
Widczka bawetniana nr 82 pasowy roz 3 petelki). Powtorz ten krok jeszcze
1. okrazenie: zacznij od zrobienia dwa razy, wbijajac szydetko w to
2 oczek tancuszka, w drugim oczku samo oczko. Na szydetku powinno
przerob 6 ps [6] znalezc sie 9 petelek. Ostatni raz nawin

wioczke na szydetko i przeciagnij przez
8 petelek. Nastepnie zamknij pozostate
na szydetku dwie petelki1os.

2. okraienie: przerob 2 ps z narzutem
w kazdym oczku [12] €

3. okrazenie: (1psn, dod) x 6 [18]




o

Perta

Widczka bawefniana nr 07 Snieznobiaty
Perte wykonasz Sciegiem peczek.

Zacznij od zrobienia 3 of i przerob 1peczek
w pierwszym oczku tancuszka. @

Zakoncz ten element 10$ i odetnij
widczke. Zwigz mocno dwie koncowki
nitki, aby uformowac kulke.

SKROTY

dod: przerdb dwa potstupki
w jednym oczku

0$: oczko Sciste

ps: potstupek

psn: potstupek nawijany
s: sfupek

Potaczenie elementow

Przytoz do siebie elementy muszli (zewnetrzny i wewnetrzny), jak pokazano na
zdjeciu. Za pomocg igty dziewiarskiej i nadmiaru wiaczki przyszyj wzdtuz brzegu
pierwszy element wewnetrzny do zewnetrznego jak najmniej widocznymi
szwami. Nastepnie przyszyj biatg perte do $rodka drugiej czesci wnetrza muszli,
a nastepnie przyszyj ten element do zewnetrznej czesci muszli. Potem zszyj
obie potowy muszli na brzegu, ale tylko na diugosci 4 oczek, tak by ostryga sie
otwierata i zamykata.




: Podwodna roslina -

Stopien trudnosci: tatwe

MATERIALY
o widczka bawetniana nr 41sjena

o widczka bawetniana & e
nr18 koralowy roz &3 E_
® szydetko nr3

* igta dziewiarska e e
e drucik plastyczny
© wypetnienie poliestrowe

Dolna czes¢ podstawy

Wtdczka bawetniana nr 41 sjena

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18] " poiaczenie elementow
4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24] 7a pomoca igly dziewiarskiej i woczki
Zakoncz element 10$ i odetnij wiaczke, nr18 koralowy roz, przyszyj trzy liscie
a nastepnie schowaj jej nadmiar do gornej czeSci podstawy rosliny.
pomiedzy oczkami. €@ Nastepnie wtoz do niej odrobing
wypetnienia i przyszyj dolng czesc
podstawy, przerabiajac potstupki

e

Gorna czesc podstawy w oczkach brzegowych obu czesci.
Wtdczka bawetniana nr 41sjena e
T(.O?I:(lja[zt]ame. wykonaj 6 ps w magicznym Liscie ‘ ( (
2. okrazenie: przerdb 2 ps w kazdym Wtdczka bawetniana nr 18 koralowy roz , -
oczku [12] Utnij kawatek drucika plastycznego
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18] 0 dfugosci okoto 20 cm. -
. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24] @ 1. rz3d: wykonaj na druciku 41 ps [41] 7 |
]

5.—1. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [24] 2. 123d: 5 ps, 30 psn, 5 ps [40]
Zakoncz element 10$ i odetnij widczke,
a nastepnie schowaj jej nadmiar
pomiedzy oczkami. @

Zakoncz element 10§ i odetnij wioczke,
a nastepnie schowaj jej nadmiar
pomiedzy oczkami. @

Powtorz powyzsze kroki jeszcze dwa razy,
aby uzyskac w sumie trzy liscie.




: Gabka morska :

Stopien trudnosci: tatwe

o wioczka bawetniana
nro02ecru

o wioczka bawetniana
nr 85 ciemnozoity

e szydetkonr3

o jgta dziewiarska

1. okrazenie: wtoczka nr 02 écru wykonaj
12 ps w magicznym kotku, 10$ [12] €@

2. okrazenie: wykonaj 3 of, ktore policzysz
jako1s,2sw podstawie 3 of, a nastepnie
3 sw kazdym oczku,10$ [39]

3. okrazenie: wykonaj 3 of, ktore policzysz
jako1s,2sw podstawie 3 of, a nastepnie
3sw kazdym oczku,10$ [120] @

4. okrazenie: widczka nr 85 ciemnozotty
przerob 1ps w kazdym oczku [120]

Potacz koniec z poczatkiem elementu10s, ©  SKROTY
odetnij wtoczke i schowaj jej nadmiar © dod: przereb dwa potstupki
pomiedzy oczkami splotu. w jednym oczku
. of:oczko tancuszka
0s: oczko Sciste
ps: pofstupek
© psn: potstupek nawijany
. s:stupek

™
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ISBN 979-12- 2[]9 [1085 0

850



